
GalileoTM 408: Loudspeaker Management System

ELECTRONICS&SOFTWARE

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè:

4 âõîäíûõ, àíàëîãîâûõ èëè AES/EBU, ïðåêëþ÷àþòñÿ ïàðàìè
XLR male, ïîçîëî÷åííûé
+ 26 dBU (ìàêñ. äèàïàçîí, 0 äÁ êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ)
4-õ ñåãìåíòûå ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû íà êàæäîì âõîäå

8 âûõîäíûõ àíàëîãîâûõ
XLR female, ïîçîëî÷åííûé
+ 26 dBU (ïðè ñïîðîòèâëåíèè íàãðóçêè 600 Îì è âûøå)
ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð èçìåíÿåìîé èíòåíñèâíîñòè ñâå÷åíèÿ
“íàëè÷èå ñèãíàëà/èñêàæåíèÿ” íà êàæäîì êàíàëå

ïîëíàÿ ìàòðèöà 4 õ 8, ñèãíàëû ëþáûõ âõîäîâ ìîãóò
ñóììèðîâàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì è ìîãóò áûòü íàïðàâëåíû íà
ëþáîé âûõîä

24 áèòà ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö
32 áèòà ïðè ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö
èíòåãðàëüíûé, 1 ÃÃö

ðàçúåì Ethernet äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòåâîìó ìàðøðóòèçàòîðó
èëè ÏÊ ñ ÏÎ Compass (Windows/Mac)
ïîëíàÿ äâóñòîðîííÿÿ ñâÿçü ìåæäó ÏÎ Compass è ïðîöåññîðîì
(àðõèòåêòóðà “êëèåíò - ñåðâåð”)

PowerCon®
90 - 250 Â, 50/60 Ãö
0.56 À (110 Â), 0.28 À (220 Â), 50/60 Ãö

482 ìì (19”) x 88 ìì (1U) õ 388 ìì
7.48 êã

Âõîäíàÿ ñåêöèÿ:
Âõîäíûå êàíàëû:

Òèï âõîäíîãî ðàçúåìà:
Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà:

Èíäèêàöèÿ:
Âûõîäíàÿ ñåêöèÿ:

Âûõîäíûå êàíàëû:
Òèï âûõîäíîãî ðàçúåìà:

Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà:
Èíäèêàöèÿ:

Ìàòðèöà ñóììèðîâàíèÿ:

Îáðàáîòêà ñèãíàëà:
Öèôðîâîå ïðåîáðàçîâàíèå:

Âíóòðåííÿÿ îáðàáîòêà:
Ïðîöåññîð:

Óïðàâëåíèå:
Ñåòü:

Óïðàâëåíèå:

Ïèòàíèå îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà:
Ðàçúåì:

Ðàáî÷èé äèàïàçîí íàïðÿæåíèé:
Ïîòðåáëÿåìûé òîê:

Ôèçè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè:
Ãàáàðèòíûå ðàçìåðû (øèðèíà, âûñîòà, ãëóáèíà):

Ìàññà:

ÏÐÅÄÂÀÐÈÒÅËÜÍÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß

Ïðîöåññîð óïðàâëåíèÿ GalileoTM 408 ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ýëåãàíòíîå àïïàðàòíî-ïðîãðàììíîå ðåøåíèå
äëÿ óïðàâëåíèÿ ñèñòåìàìè çâóêîóñèëåíèÿ,
ïðåäñòàâëÿþùåå ñîáîé ñîáñòâåííî ñàì ïðîöåññîð
ñ 4-ÿ âõîäàìè è 8-þ âõîäàìè è ïîëíîñòüþ
öèôðîâûì ìàòðè÷íûì ïðîöåññîðîì è ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå CompassTM, îáåñïå÷èâàþùåå ïîëíîå
óïðàâëåíèå âñåìè ïàðàìåòðàìè ïðîöåññîðà ñ
ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà íà ïëàòôîðìå
Windows® èëè Mac®.  Èíòóèòèâíî ïîíÿòíûé
ïîëüçîâàòåëþ ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ÏÎ Compass
ÿâëÿåòñÿ ðåçóëüòàòîì ìíîãèõ ëåò ðàáîòû êîìïàíèè
Meyer Sound â îáëàñòè îïòèìèçàöèè êîìïëåêñíûõ
ñèñòåì. Â ïðîöåññîðå Galileo 408 èñïîëüçóåòñÿ
òîò æå àëãîðèòì ïðåîáðàçîâàíèÿ (24 áèò ñ ÷àñòîòîé
äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö) è îáðàáîòêè àóäèî ñèãíàëà
(32 áèòà ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé) ÷òî è â
ïðåäøåñòâåííèêå – Galileo 616.

Ðàçðàáîòàííûå â êà÷åñòâå îòëè÷íîãî äîïîëíåíèÿ àêòèâíûõ
ãðîìêîãîâîðèòåëåé Meyer Sound, ïðîöåññîðû Galileo âêëþ÷àþò ôèëüòðû
êîìïåíñàöèè ìàññèâîâ ñåðèè Ì, ðàçëè÷íûå ïðåäâàðèòåëüíûå óñòàíîâêè
äëÿ ñèñòåì ãðîìêîãîâîðèòåëåé Meyer Sound ðàçíûõ òèïîâ è êîíôèãóðàöèé,
à òàêæå öèôðîâóþ ðåàëèçàöèþ ìíîãèõ ïîïóëÿðíûõ ôóíêöèé,
ðàçðàáîòàííûõ Meyer Sound äëÿ àíàëîãîâûõ ïðîöåññîðîâ, âêëþ÷àÿ
ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðè÷åñêèå ôèëüòðû è ôóíêöèè êîððåêöèè ÷àñòîòíîé
õàðàêòåðèñòèêè ñ ó÷åòîì ïîãëîùåíèÿ Â× êîìïîíåíòû ñèãíàëà âîçäóøíîé
ñðåäîé. Ïðîöåññîð Galileo 408 ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åí íåïîñðåäñòâåííî
ê àíàëèçàòîðó SIM® 3, îáåñïå÷èâàÿ ðåøåíèå äëÿ îäíîâðåìåííîãî
ïðîâåäåíèÿ èçìåðåíèé è óïðàâëåíèÿ ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ.

Îñîáåííîñòè:

• 4 âõîäà – àíàëîãîâûå, AES/EBU èëè êîìáèíàöèÿ, 8
àíàëîãîâûõ âûõîäîâ ñî âñåìè âîçìîæíîñòÿìè ìàòðè÷íîãî
ìèêøèðîâàíèÿ è ìàðøðóòèçàöèè.

• Âûõîäíûå êàñêàäû áåç ïðîáëåì îáåñïå÷èâàþò ïîäà÷ó
ñèãíàëà íà àêòèâíûå ãðîìêîãîâîðèòåëè Meyer Sound
äàæå ïî äëèííûì êàáåëüíûì ëèíèÿì.

• Ôèêñèðîâàííîå çíà÷åíèå âðåìåíè çàäåðæêè ïðîöåññîðà
íà âñåõ âûõîäíûõ êàíàëàõ âíå çàâèñèìîñòè îò ñëîæíîñòè
îáðàáîòêè ñèãíàëà.

• ÀÖÏ/ÖÀÏ ñ ðàçðåøåíèåì 24 áèòà è ÷àñòîòîé 96 êÃö,
íà öèôðîâûõ âõîäàõ ÷àñòîòà äèñêðåòèçàöèè - 96 êÃö.

• Âñÿ âíóòðåííÿÿ îáðàáîòêà ñèãíàëà âûïîëíÿåòñÿ ñ
ðàçðåøåíèåì 32 áèòà ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé è ÷àñòîòîé
96 êÃö.

• Èíòåãðàëüíûé âåêòîðíûé ïðîöåññîð öèôðîâîé îáðàáîòêè
ñèãíàëà (1 ÃÃö).

• Ethernet ïîäêëþ÷åíèå äëÿ óäàëåííîãî óïðàâëåíèÿ
ïðîöåññîðîì ñ ïîìîùüþ ÏÊ (Windows® èëè Mac®).

• Óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè äî 2 ñ íà êàæäîì âûõîäå
èëè âõîäå.

• Ïðåäâàðèòåëüíûå óñòàíîâêè ôèëüòðîâ äëÿ
ãðîìêîãîâîðèòåëåé Meyer Sound, âêëþ÷àÿ ôèëüòðû Array
Correction.

• Àðõèòåêòóðà ïàðàìåòðè÷åñêèõ ôèëüòðîâ TruShaping EQ™
è Composite EQ™, ïîçâîëÿþùàÿ ìèíèìèçèðîâàòü
èçìåíåíèÿ ôàçîâîé õàðàêòåðèñòèêè.

• Ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå è ñîâìåñòèìîñòü ñ àíàëèçàòîðîì
Meyer Sound SIM 3.


